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PRESENTACION

Las presentes recomendaciones, elaboradas entre los afios 1985 y 1987 por los pro-
fesionales que se identifican al final, fueron presentadas al Consejo Provincial de
Educacion de la provincia de Rio Negro en octubre de 1987. La mayoria de estas
recomendaciones no fueron tenidas en cuenta y no se brindé la oportunidad de ac-
tualizarlas con los avances tecnoldgicos del area.

Carlos E. Solivérez
Bariloche, enero de 2008






¢ QUE ES LA INFORMATICA?

En sentido amplio Informatica es el estudio de las técnicas de procesamiento
artificial de la informacion, englobando en procesamiento codificacion, recepcion,
transmision, decodificacion, almacenamiento, organizacion, relacion, transformacion,
etc.

En el sentido restringido en que se usa habitualmente, Informatica es todo lo
relacionado con las computadoras electronicos de datos (computadoras) y su entor-
no: dispositivos periféricos, lenguajes de programacion, software de aplicacion (equi-
pamiento l6gico). Esta especializacion del término no es casual ya que la mayor
parte del procesamiento artificial de la informacién se hace actualmente mediante
computadoras.

Como las computadoras se estan incorporando de manera rapidamente cre-
ciente a las comunicaciones, a la administracion, a la educacién, al comercio, a la
produccion, al hogar, a los entretenimientos individuales y sociales, a la cultura toda,
su impacto social sera muy superior al de la introducciéon de la imprenta en el siglo
XV. Es un deber inalienable del Estado valorar este impacto y promover el uso so-
cialmente valioso, no consumista y democratico de los instrumentos informaticos.

EL MARCO TEORICO

Las tecnologias deben ser un medio para la mejor resolucién de los problemas
humanos. Estos problemas rara vez pueden resolverse apelando a una sola clase
de informacién, recurso o habilidad. La metodologia de profundizar el saber dentro
de los limites de una disciplina es una etapa 0til y necesaria de la creaciéon de saber,
pero insuficiente para la satisfaccion integral de las necesidades humanas. Esta me-
todologia analitica debe complementarse con una visién organica, globalizadora, sis-
témica, donde los saberes aportados por las diferentes disciplinas se interrelacionen
de manera transdisciplinaria abarcando todas las areas humanamente significativas:
la bioldgica, la psicologica, la del mundo natural, la social y la ética.

El enfoque transdisciplinario aplicado a la Informética (ver Red conceptual en
Informatica Educativa, 1987) impone un replanteo integral del proceso de ensefian-
za-aprendizaje, del rol del docente y del educando, de las relaciones de ambos con
el mundo circundante. Este replanteo es facilitado por la propia Informatica a través
de sus técnicas de gestion y transmision de datos, bases de informacion, bancos de
saberes y sistemas expertos.

USO PEDAGOGICO DE LA INFORMATICA

La transformacion de la informacion en saber, es decir en conciencia, co-
rresponde a la persona, quien realiza el procesamiento humano de la informacion.
Esto es lo que los humanos vienen haciendo desde su surgimiento como especie
inteligente y lo que les permite "distanciarse" de su entorno y aduefiarse de si mis-
mos. (La praxis educativa, 1985). El aprendizaje es la accion de reelaboracion, au-
mento y perfeccionamiento de la capacidad humana de transformar la informacion
en saber y éste en accion con el fin de satisfacer las necesidades internas y externas
del individuo y la sociedad.

Debido a su metodologia enciclopedista y a la irrelevancia practica de sus con-



tenidos, el proceso de aprendizaje se produce predominantemente fuera del sistema
educativo formal. El desafio fundamental del proyecto educativo rionegrino es gene-
rar las transformaciones necesarias para que el sistema educativo oficial deje de ser
un mero transmisor de un modelo cultural y social ya inexistente para ser el promotor
de una educacion para el cambio en democracia y libertad.

Una vez asegurada la existencia del conjunto de condiciones basicas que ga-
ranticen un entorno educativo apto para el desarrollo pleno y sostenido de esa capa-
cidad transformadora, el uso pedagdgico de la Informatica consiste en apelar a las
técnicas de procesamiento artificial de la informacion para estimular, desarrollar y
complementar de manera eficaz, creativa y autonoma la capacidad individual y social
de procesamiento de la informacion.

El uso pedagdgica de la Informéatica no requiere necesariamente ni el
aprendizaje de lenguajes de procesamiento ni el dominio de los secretos de la arqui-
tectura y funcionamiento interno de una computadora. Es necesario, en cambio, ser
un usuario inteligente de un instrumento que es una extension artificial de la mente,
de manera de facilitar, no complicar, la construccion del saber y el ejercicio de la
creatividad. Para ello el uso la computadora debera responder y estar adaptado a las
diferentes habilidades, intereses y necesidades propias de las diferentes
orientaciones y niveles educativos (ver "Computadoras y Educacion, :1985).

En un sistema democratico es la comunidad la que debe decidir cuales son las
modalidades mas apropiadas de uso de las computadoras. Para que esta decision
esté bien fundada deben realizarse investigaciones, brindarse informaciéon y promo-
verse un amplio debate sobre el tema. Ello debera hacerse a través de organismos
idoneos como los Centros Regionales de Informatica Educativa, con partipacion de
los padres y docentes de todos los niveles y utilizando los medios de comunicacion
social.

Debe, sin embargo, quedar perfectamente claro que la adquisicion del equipa-
miento informatico es la culminacién de un proceso que comienza con la determina-
cion de objetivos educativos, continua con la fijacion de las metodologias aptas para
su logro y se viabiliza con la capacitacion de los docentes participantes en el proyec-
to.

¢INFORMATICA SOLO CON COMPUTADORAS?

Tomando como guia el hecho de que la mente procede de lo concreto a lo abs-
tracto, de lo particular a lo general, de lo simple a lo complejo, es no sélo posible si-
no conveniente comenzar el estudio de la Informatica, en su acepcion amplia, par-
tiendo del manejo de archivos en tarjeta, resolviendo problemas por algoritmos me-
diante la actuacion personal o con papel y lapiz, programando de manera estructura-
da la ejecucion de tareas cotidianas, introduciendo conceptos de orientacion, laterali-
dad y geometria basados en el esquema corporal, procesando textos mediante la
técnica de recortes y pegado, asi como otros metodos inspirados en las técnicas
informéaticas. De esta manera se justificaran y apreciaran mejor las ventajas de la
computadora frente a otros medios, y se fomentara la capacidad de transferencia de
saberes que es una de las caracteristicas esenciales del verdadero aprendizaje.

Esta modalidad es especialmente apta para escuelas que, como las rurales,
estan demasiado alejadas de los Centros Regionales de Informatica Educativa, para



las que no cuentan todavia con equipos propios, y como introduccién al tema en to-
dos los casos.

ALGUNOS EFECTOS NEGATIVOS DEL USO EDUCATIVO DE COMPUTADORAS

En relacion con las politicas de introduccion de computadoras en la Educacion
es necesario alertar a la sociedad en general, y a los organismos decisorios en parti-
cular, sobre las deformaciones socio-culturales que pueden derivarse del uso meca-
nico e irreflexivo de este instrumento en la forma en que es habitualmente comercia-
lizado. En tal sentido podemos sefialar (ver "Computadoras en Educaciéon”, 1985) : el
fomento del individualismo y las trabas a la socializacion que produce el uso soli-
tario de la computadora; la tendencia a la manipulacion producida por la transferen-
cia a las relaciones humanas del control total sobre un instrumento de caracteristicas
casi inteligentes; el excesivo énfasis en los automatismos generados por software
comercial mayoritariamente inspirado en modelos conductistas; la corrupcion del len-
guaje debido a los barbarismos derivados de la deficiente transcripcion de la jerga
informatica inglesa, cuyo contenido metaforico se pierde en las malas traducciones
usuales en el campo.

Estos aspectos negativos deben controlarse y corregirse mediante medidas
apropiadas tales como el uso grupal de las maquinas (con por lo menos dos y a lo
sumo tres personas por procesador) , una cuidadosa evaluacion previa del software
didactico, la generacion de glosarios y lenguajes castellanos. Estas medidas deben
formar parte integral de las politicas de introduccion de computadoras en el aula.

CAPACITACION DOCENTE

La capacitacion docente, basada en objetivos educativos claramente expli-
citados, debe hacerse con la misma metodologia que después aplicara el docente
en su trabajo con el educando. Esta tarea debe hacerse antes de la adquisicion del
equipamiento, por las razones y de las maneras que se sefialan a continuacion.

Cualquier plan de introduccion masiva de computadoras requerira un proceso
de multiplicaciéon de formadores, proceso sobre el que ya existe experiencia en
nuestra provincia en areas como la Psicomatematica. En este proceso debe tenerse
especial cuidado en efectuar el seguimiento del trabajo docente hasta su ambito final
de aplicacion, el aula. Solamente de esta manera podra asegurarse la coherencia
entre lo mentalmente elaborado durante el proceso de capacitaciéon y lo efectivamen-
te hecho en el aula, comportamiento predominantemente gobernado por las actitu-
des del docente, es decir por presupuestos inconscientes no siempre debidamente
explicitados y reelaborados.

¢Para qué capacitacion docente?

Para implementar racionalmente la incorporacion de la Informatica al sistema
educativo como un instrumento al servicio del docente y del educando y no co-
mo la mera memorizacion de un sistema o lenguaje de computacion.

¢Por qué capacitacion docente?

Porque el uso pedagdgico de la Informatica exige del docente una comprension
amplia de la tecnologia en su doble rol: como instrumento para la mejor resolucion



de las necesidades individuales y sociales, y como generadora de transformaciones
productivas y culturales. Tal comprensién requiere una vision transdisciplinaria de la
Educacion, ausente en una formacion parcelada en compartimentos incomunicados.
Por ello, uno de los objetivos explicitos del proceso de capacitacion debe ser viven-
ciar la necesidad de tal vision y comprender, sin tecnicismos innecesarios, el inter-
juego entre necesidades individuales, roles sociales, instrumentos tecnolégicos y
objetivos socialmente valorados.

La capacitacion permitird al docente usar los instrumentos informéticos cuando
sea necesario o apropiado dentro de su curriculum, dandole la flexibilidad suficiente
para escoger, con independencia de las asignaturas, alternativas de uso en funcion
de objetivos pedagdgicos explicitados grupalmente entre docentes y educandos.

¢Por qué docentes?

Si los educandos son los protagonistas del aprendizaje, los docentes son los
protagonistas de la transformacion del sistema educativo, transformacion en la que
la Informatica puede ser un ingrediente importante. Seran ellos quienes, en todos los
niveles educativos, materializaran el uso pedagdgico de la Informéatica en la practica
continua con sus alumnos. Por esta razén deben incorporarla vivenciandola con su
grupo de pares como condicion previa para poder transmitirla.

¢,Cuales deben ser los roles del docente y del educando?

En esta dinAmica se plantea necesariamente la renovacion de roles del docene
y del educando. La practica grupal y transdisciplinaria transforma al maestro o profe-
or en el facilitador y guia de un aprendizaje activo, donde ensefiar y aprender son ro-
les intercambiables en un mismo proceso: la construccion y uso practico del saber.
El docente puede y debe seguir aprendiendo cosas relevantes y el educando puede
y debe aprender a ensefar lo que le interesa. El desafio es la construccion conjunta
de estos nuevos roles que rompen el esquema rigido de transmisor activo de sabe-
res teoricos vs. receptor pasivo de contenidos abstractos.

¢Quien capacitara?

Capacitaran los equipos transdisciplinarios de cada Centro Regional de Infor-
matica Educativa. Debe sefialarse aqui que dejar la capacitacion docente en las ma-
nos exclusivas de profesionales de la Informatica (analistas, ingenieros, programado-
res, etc.) implica riesgos como: falta de conocimiento de los objetivos educativos, de
la problematica pedagdgica, psicoldgica y transdisciplinaria en general, deificacion
de la tecnologia como un fin en si mismo.

¢, Como se capacitara?

La capacitacion no debe ser s6lo un curso con principio y fin sino un proceso
gue se inicia cuando el docente se interesa por la problematica del uso de la Infor-
matica y se motoriza para satisfacer esta necesidad. Para ello se trabajara simulta-
neamente en un taller pedagdgico y uno informatico.

Taller pedagdgico: mediante una experiencia de aprendizaje concreto en un
ambiente de trabajo apropiado, explicita los roles y objetivos educativos interiorizar-
los por el docente a fin de poder revisarlos y reajustarlos. Sera muy util para el do-



cente plantear los objetivos de la forma mas general posible ya que de esa manera
le resultard mas facil impulsar el aprendizaje utilizando, por ejemplo, cualquier inte-
rés genuino de los alumnos. En este taller se incorporaran: el juego como camino de
aprendizaje, la confrontacion de lo previsto o imaginado con lo efectivamente encon-
trado y la busqueda de la resolucion de las contradicciones que se generan en este
proceso.

Taller informatico: la potencia de una computadora en la capacitacion docente
reside en que para la gran mayoria de los docentes es un instrumento desconocido
que presenta el desafio de aprender a usarlo. Es aqui donde el docente no juega al
"hagamos como si estuviéramos aprendiendo",sino pone verdaderamente en practi-
ca sus modelos de aprendizaje. El facilitador de la capacitacion pondra a disposicion
de los docentes todos los elementos necesarios para la exploracion y construccion
de un aprendizaje autdbnomo (lenguajes de programacion, software utilitarios y didac-
ticos, periféricos...) sin otras restricciones que la busqueda de los objetivos acorda-
dos.

¢En cuanto tiempo?

La realimentacion entre los dos talleres constituye el eje de la capacitacion, la
linea directriz de la educacion permanente. Si el docente se ha apropiado de su pro-
ceso de aprendizaje, continuara elaborando y reelaborando permanentemente su
practica a partir de una reflexioén capitalizadora de sus errores. Es para ello necesa-
rio implementar una capacitacion continua a lo largo del afio con reciclaje intensivo
en cursos de verano, asi como efectuar el seguimiento del trabajo hasta el aula con
el fin de asegurar la coherencia entre lo elaborado tedricamente y lo puesto en prac-
tica.

OBJETIVOS Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Las metas educativas fundamentales son estimular el desarrollo de personas
capaces de aprender por si mismas de modo continuo, creativas, autbnomas pero
solidarias, activas, aptas para convivir en una cultura compleja y cambiante. La com-
putadora, adecuadamente usada, es un instrumento especialmente apto para produ-
cir modificaciones del trabajo individual y de la interaccion grupal conducentes a la
movilidad de roles, a la cogestion en la toma de decisiones, a la educacién como un
proceso incesante libremente asumido y conducido de manera coordinada pero au-
tobnoma. Estas ideas constituyen una modificacion radical en los modelos vigentes de
aprendizaje, lo cual requiere el disefio de estrategias e instrumentos adecuados a
esta nueva concepcion de la Educacion.

Desde el punto de vista de la interaccion grupal es imprescindible tener un ade-
cuado conocimiento y dominio de la dinamica de grupos y de los canales explicitos
e implicitos de comunicacién, como los mensajes corporales y faciales. Desde el
punto de vista individual debe estimularse, en las etapas y el nivel de profundidad
apropiados, el uso del método cientifico como la Unica estrategia racional probada-
mente eficaz para el logro de objetivos prefijados. Ello no debe, sin embargo, relegar
el estimulo de la creatividad, ingrediente basico de la innovacion y de la resolucion
de situaciones problematicas donde no hay informacion completa.

Desde el punto de vista practico se propone para ello el uso de instrumentos de



aprendizaje autbnomos que sean "lugares" en el ambiente educativo donde se en-
cuentre informacion sobre el desarrollo de un aprendizaje o actividad determinada,
con referencias bibliograficas, recursos, sugerencias de proyectos, pero no recetas
cerradas y automaticas. Estos no seran instrumentos de evaluacion, sino marcos
orientadores de la tarea en los cuales se integren grupo, facilitador y recurso infor-
mético (ver como ejemplo Un instrumento de aprendizaje autonomo en Informética
Educativa, 1987).

NECESIDAD DE UNIFICAR CRITERIOS EN EQUIPAMIENTO FiSICO y LOGICO

La adquisicion de equipamiento fisico y l6gico guarda relacion directa con las

meas educativas globales y la formacion de personal idéneo. Personal capacitado y
buen aprovechamiento de los recursos materiales son factores interactuantes. La
constatacion de la tremenda presion comercial que sufre el area de Informatica, y
pensando en la introduccion masiva del instrumento informatico en el sistema educa-
tivo oficial, resalta la necesidad de planificar y regular de manera simultanea y cohe-
rente los siguientes aspectos:

1.

Formacion de recursos humanos con perspectivas tedricas, metodologias y glosa-
rio informatico castellano comunes.

. Disefio de aulas apropiadas que faciliten la generacion de ambientes de trabajo

aptos para el buen desarrollo de las actividades de capacitacion de docentes y del
trabajo de los educandos.

. Planificacion de las etapas de implementacion de aulas informaticas en los cen-

tros regionales, escuelas, colegios e institutos.

4. Evaluacion compartida y transferible de software didactico.

. Definicién de las caracteristicas basicas de un equipamiento fisico que permita su

uso transferible, durable y eficiente dentro y fuera del sistema educativo formal,
asi como su interconexion mediante redes teleinformaticas.

. Evitar la trampa comercial de la obsolescencia planificada. Para ello se evaluaran

los equipos en base a su uso educativo real y no a las prestaciones potenciales
pero no explotables en el nivel y orientacion donde se usan.

SOBRE EL EQUIPAMIENTO FISICO

1.

El equipamiento debe poder ser manejado en el menor tiempo posible y sin nece-
sidad de contar con excesivos saberes previos. El entorno de uso debe permitir
disfrutar de la actividad, promoviendo asi su maxima explotacion.

. Para reducir las inversiones y forzar el uso eficiente del equipamiento, se definiran

en cada orientacion y nivel (primario, medio, terciario no universitario, universitario
y de investigacion y desarrollo) las prestaciones minimas o0 maximas apropiadas.
Asi, por ejemplo, en el nivel primario es recomendable, como maximo, el uso de
teclados de membrana, mientras que en todas las orientaciones que hagan uso
intensivo de graficos de alta resolucién es necesario, como minimo, el uso de mo-
nitores en vez de televisores.

. En la primera etapa, y hasta tanto se habiliten mecanismos de instalacion de aulas

informaticas en todas las escuelas, los equipos deben considerarse de uso com-



partido, poniéndolos al servicio de la comunidad educativa en particular y de toda
la comunidad en general. El eje desde el cual la comunidad se sensibilizara, infor-
marda y capacitara sera el correspondiente Centro Regional de Informatica Educa-
tiva.

4. Se implementaran las normas y sistemas operativos autorizados en el sistema ofi-
cial rionegrino (CP/M y MS-DOS en el caso de pequefios sistemas) autorizando la
incorporacion de otras normas en la medida en que se generen o concierten me-
canismos apropiados que permitan:

a) el uso generalizado de lenguajes de programacion y programas didacticos de
uso recomendado por la Comision Provincial de Informatica Educativa;

b) la preservacion de los archivos informéaticos preexistentes.

5. Deben elaborarse normas de mantenimiento, renovacion y ampliacién de los equi-
0s, dando prioridad para ello a los recursos humanos y materiales instalados en la
provincia.

6. Debe tenderse a generar acuerdos que permitan el maximo aprovechamiento de
los esfuerzos realizados en este campo en los sistemas educativos oficiales de
otras provincias, compartiendo informacion y software a través de redes telein-
forméticas y encuentros periodicos.

SOBRE EL SOFTWARE DIDACTICO

La experiencia internacional muestra que el factor crucial para el buen aprove-
chamiento de los instrumentos informaticos es la existencia de software didactico
adecuado. Es por ello esencial encarar de entrada y con especial energia acciones
tendientes a:

1. Establecer mecanismos de evaluacion que permitan elegir y recomendar software
didactico eficiente y de alta calidad pedagogica, de modo que el espectro de apli-
caciones cubra los intereses de toda la comunidad educativa.

Impulsar el desarrollo de software didactico de elaboracién regional y nacional
mediante el apoyo a los grupos preexistentes y la creacion de otros nuevos dedica-
dos especificamente a esta tarea.

3. Fomentar el uso y la produccion de software didactico de caracteristicas interacti-
vas que promueva el razonamiento, la capacidad creadora y el trabajo por objeti-
vos, desalentando la produccién y el uso de los de baja calidad o inspirados en
marcos tedricos indeseables.

AULAS INFORMATICAS

1. El disefio del aula y del mobiliario informatico deben contribuir a plasmar un am-
biente fisico de trabajo acorde con los objetivos globales del uso pedagdgico de la
Informatica.

2. La construccién, equipamiento y organizacion de los sistemas pedagogicos y de
multimedios de las aulas informaticas de cada centro regional y de las escuelas
situadas en su area de influencia, deberan ajustarse a los disefios y normas esta-
blecidos por la Comision Provincial de Informatica Educativa. No se autorizara la
operacion en el ambito oficial de aulas que no respondan a las normas de segu-



ridad fijadas.

3. No se autorizard la habilitacion de aulas informaticas que no cuenten con el nime-
ro minimo de docentes capacitados necesarios para hacer una utilizacion horaria
total de las mismas por parte de las escuelas en donde estan instaladas.

4. Todos los horarios libres de las aulas informaticas escolares deberan estar habili-
tados para su uso comunitario.

COMISION PROVINCIAL DE INFORMATICA EDUCATIVA
La Comision Provincial de Informética Educativa:

1. Estara constituida por representantes del Consejo Provincial de Educacion, de la
Secretaria de Ciencia y Técnica de Rio Negro y de la Universidad Nacional del
Comahue, los que constituiran el cuerpo directivo de la misma. Las decisiones se
tomaran con la participacion de los Coordinadores Generales de los Centros Re-
gionales de Informatica Educativa y de las instituciones con las cuales los centros
hubieran establecidos convenios de cooperacion.

2. Disefnara las politicas generales a llevarse a cabo en la provincia en el campo de
la Informatica Educativa, con capacidad de ejecutarlas de acuerdo con las regla-
mentaciones vigentes y las que se promulguen para regir su propio funcionamien-
to.

3. Autorizara y supervisara cualquier experiencia de Informatica Educativa que re-
quiera acceso al sistema educativo oficial. Para ello deberan establecerse meca-
nismos de evaluacién previa, continua y final de los docentes y educandos invo-
lucrados.

4. Mantendra un registro actualizado de las experiencias de uso pedagogico de la In-
formética que se lleven a cabo en el &mbito provincial.

5. Tendra la representacion oficial de la provincia de Rio Negro en los eventos fede-
rales de su area de incumbencia.

CENTROS REGIONALES DE INFORMATICA EDUCATIVA

La capacitacién de docentes descripta solamente puede ser hecha por equipos
multidisciplinarios compenetrados con la filosofia educativa apropiada, con experien-
cia previa y con capacidad de investigacion. Estos presupuestos no se cumplen, mas
aun, encuentran fuertes obstaculos para su desarrollo dentro del sistema educativo
formal, a cuya transformacion justamente se tiende.

Desde un enfoque sistémico, cambio es equivalente a reestructuracion: modifi-
cacion de las partes (los docentes y educandos) y sus interrelaciones (los roles y
modelos de ensefianza-aprendizaje). Tales reestructuraciones deben necesariamen-
te ser motorizadas desde fuera del sistema mismo por nucleos iniciales con visiéon
critica, flexibles (y por lo tanto pequefios) , con capacidad movilizadora y, fundamen-
talmente, con apoyo oficial y dedicacion totales. La multiplicacién de estos grupos y
la formacion de nuevos capacitadores sera el Unico camino posible para llegar a una
introduccién masiva de la tecnologia informética en todo el sistema educativo oficial.

Se propone por ello la creacion, dentro de cada una de las Direcciones Regio-
nales, de Centros Regionales de Informatica Educativa con las siguientes caracteris-



ticas:

1. Seran organismos autarquicos integrados por los grupos de trabajo interdisciplina-
rios propuestos por la Comision Provincial de Informatica Educativa.

2. Estaran habilitados para realizar convenios con otros organismos municipales,
provinciales y nacionales dentro de los fines que le son propios.

3. Tendran como funciones basicas las tareas de divulgacion de la Informatica en la
comunidad, capacitacion de docentes, operacion de aulas informéaticas y la reali-
zacion de investigaciones y desarrollos enmarcados en las pautas fijadas por la
Comision Provincial de Informatica Educativa.

4. Supervisaran todas las tareas de Informética Educativa que se realicen en el siste-
ma educativo oficial de su area de influencia, tanto en la capacitacion de recursos
humanos como en lo referente a la adquisicién, instalacion, mantenimiento y reno-
vacion de equipos.

5. Su conduccion estaréa a cargo de un Coordinador General, quien actuara de enla-
ce con la Comision Provincial de Informatica Educativa. Cada centro regional es-
tablecera el numero y tipo de areas de trabajo en concordancia con sus objetivos.

6. Tendran autarquia financiera, pudiendo cobrar por sus servicios, por la comerciali-
zacion de software didacticos y por cualquier otra prestacion realizada fuera del
sistema educativo oficial, aun a otros organismos estatales.

7. Tendran a su cargo la capacitacion de recursos humanos en todos los niveles del
sistema educativo oficial, expidiendo en forma exclusiva los certificados habilitan-
tes en modalidades a convenir, los que seran validados por la Junta de Califica-
cion del Consejo Provincial de Educacion. Tales certificados seran requisito im-
prescindible para la realizacion de tareas de Informatica Educativa en el sistema
educativo oficial.

COOPERADORAS ESCOLARES

Para recibir apoyo oficial las cooperadoras escolares interesadas en introducir
la Informatica en sus escuelas deberan trabajar en colaboracién y con acuerdo del
Centro Regional de Informatica Educativa correspondiente, dentro de un marco de
proyeccion comunitaria. Ello regira tanto para la compra de equipos, realizacién de
convenios y capacitacion de docentes como para cualquier otra actividad conducen-
te a dicha introduccién.

RELACIONES CON EMPRESAS DE INFORMATICA

Debe impulsarse la maxima participacién de la actividad privada en las activi-
dades de Informatica Educativa en la medida en que se respeten las pautas y requi-
sitos basicos establecidos por la Comision Provincial de Informatica Educativa. Ello
facilitara la extension de la filosofia impulsada al sistema educativo privado y a la co-
munidad toda. Deben, sin embargo, tomarse recaudos como los que se describen a
continuacion:

1. Los centros regionales no deberan otorgar derechos de exclusividad sobre desa-
rrollos de interés educativo general, para los que debe promoverse la libre y méaxi-
ma difusion.
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2. La provision masiva, gratuita o no, de equipamiento fisico de cualquier marca de-
be respetar las normas de compatibilidad y de salvaguarda de desarrollos ante-
riormente sefialados, asegurando que no se establezcan trabas a la introduccion
posterior de otras marcas que puedan cumplir con dichos requisitos.

3. Los centros regionales deben contribuir a orientar de manera positiva las activida-
des de las empresas interesadas en incursionar en el campo del uso pedagdgico
de la Informéatica, recibiendo las contraprestaciones apropiadas cuando dicho ase-
soramiento tenga valor comercial.
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CENTRO DE INFORMATICA Y TELEINFORMATICA EDUCATIVA

El Centro de Informéatica y Teleinformatica Educativa funciona por convenio entre las
siguientes instituciones:

Secretaria de Ciencia y Técnica de Rio Negro;

Ministerio de Educacion y Cultura de Rio Negro;

Consejo Provincial de Educacién de Rio Negro;

Centro Regional Bariloche de la Universidad Nacional del Comahue;
Ministerio de Educacion y Justicia de la Nacion;

Subsecretaria de Informatica y Desarrollo de la Nacion, a traves del Programa de
Ateneos de Divulgacion Informatica;

Centro Latinoamericano para el Desarrollo de la Inteligencia de la UNESCO, en
su caracter de Capitulo Provincial.

Ha recibido importantes aportes de las siguientes instituciones y empresas:

Cooperadora de la Escuela No. 71 de San Carlos de Bariloche;
Telematica S.A.;

Robledo y Asociados;

Centro Latinoamericano para el Desarrollo de la Inteligencia, UNESCO;
Skydata S.A.

Sus integrantes son:

a Jorge Alegret, maestro;

o Elena Chena, psicopedagoga;

o Raquel Santinelli, licenciada en Matematica;
o Carlos Eduardo Solivérez, doctor en Fisica;
o José Luis Tubert, masico.
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